TEXTURES ET CREATURES NOM : Gr:
A Au-dela des B Satisfait les C Eprouve des D Insatisfaisant Nettement
attentes attentes difficultés insatisfaisant

PLAN DE TRAVAIL : 10 PTS

Compétence : CREER DES IMAGES

1. Efficacité et pertinence de I'utilisation des connaissances A B c D E
liées au langage plastique.
Compréhension des contraintes de création +.5
a) Triptyque 3 2 1 0
b) Mise en évidence du sujet 3 2 1 0
c) texture représentée 3 2 1 0
2. Efficacité et pertinence des gestes transformateurs en A B c D E
fonction des matériaux et des outils. _
Qualité de la texture | 20-19-18 | 17-16-15 | 14-13-12 [ 11-10-9 | 5-0
représentée
Qualité du dessin 10-9-8 7 6 5-4 3-2-1
Application 20-19-18 17-16-15 14-13-12 11-10-9 5-0
uniforme du crayon
Variété des 5 4 3 2 1
techniques
3. Cohérence de I'organisation des éléments.
Utilisation de 20-19-18 17-16-15 14-13-12 11-10- 3-2
I'espace 9
Eléments sortant 6-5 4 3 2-1
du cadre
4. Authenticité de la production.
Authenticité 5 |4 3 2 1
Originalité 5 |4 3 2 1




